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Средства художественной выразительности игровой программы

1. Музыкально‑звуковое оформление (музыка, звуковые эффекты, шумы).
2. Костюмы и маски (включая элементы костюмов).
3. Реквизит и бутафория.
4. Грим и макияж.
5. Декорации и оформление пространства.
6. Пластика и хореография (движения, жесты, танцы).
7. Художественное слово (декламация, речитатив, диалоги).
8. Визуальные медиаматериалы (видеоряд, футажи).
9. Графические и печатные элементы (плакаты, фотографии, репродукции).

